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O QUE É FORMAÇÃO DE EQUIPE? 
● Formação de Equipe é o processo em que os Participantes encontram 

outros Participantes para formar uma equipe para o hackathon. 

● As equipes podem ser compostas por 1 a 6 pessoas (participantes 

individuais ainda precisam formar uma Equipe). 

● Participantes inscritos no mesmo Evento Local podem solicitar a 

entrada em uma equipe. 

● Membros podem sair de uma Equipe a qualquer momento. 

● Crie equipes que incluam pessoas com habilidades e experiências 

diversas. Uma equipe diversificada oferece a oportunidade de aprender 

uns com os outros e prepara sua equipe para o sucesso. 



 QUEM SÃO OS DONOS DA EQUIPE? 
 

 

● Proprietários de Equipe são participantes que criam uma Equipe 

● Proprietários incluem suas informações de contato na aba "Sobre" da página da equipe 

     ○ Não há chat/comunicação pelo site 

● Proprietários podem alterar o Desafio da equipe (se desejarem) através da aba Detalhes da Equipe. 

● Proprietários podem aprovar/recusar solicitações de equipe, remover membros ou excluir a equipe 

● Você pode considerar entrar em contato com os Proprietários de Equipe para lembrá-los: 

    ○ de aceitar/recusar solicitações de entrada na equipe 

    ○ de compartilhar suas informações de contato com outros membros da equipe 

● O Evento Local padrão da equipe é automaticamente atribuído ao Evento Local do Proprietário da 
Equipe. 
● O Participante que criou a Equipe define o fuso horário padrão para a Equipe enviar o projeto: 5 de 
outubro de 2025, às 23h59 (horário local).  
● Os Proprietários da Equipe devem ser participantes confirmados no Evento Local desejado para 
que o projeto da equipe 

seja elegível para os prêmios locais.. 6 
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COMO FORMAR UMA EQUIPE 
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O BÁSICO 

● O líder local pode gerenciar as equipes, adicionar ou remover participantes 

do evento local. 

● Globalmente, qualquer participante consegue concorrer de qualquer lugar. 

● Os participantes devem estar registrados no site local e em uma equipe 

onde terão seus projetos submetidos e por onde serão julgados. 
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Entrando ou se juntando à uma Equipe 
 

 

MÉTODO 1: 

Menu suspenso 

“Encontre uma equipe” 

MÉTODO 2 

Da página de desafios 

MÉTODO 3 

Da página de eventos 

locais / guia Equipes 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 CRIANDO UMA EQUIPE - PROPRIETÁRIO DA EQUIPE  
Depois de escolher seu método para criar uma equipe, 

preencha os campos obrigatórios para completar o formulário 

“Criar uma equipe” e se tornar o proprietário da equipe! 

 
Os proprietários das equipes não são “líderes” durante a criação do 

projeto – é um mecanismo administrativo para formar equipes no 

site. 

 
Peça ajuda do líder local para: 
- Aceitar/rejeitar solicitações de entrada na equipe 

- Compartilhar o endereço de e-mail para se comunicar com outros membros da  

  equipe 

- Lembrar os canais preferidos de WhatsApp, Telegram, etc., onde podem  

  conversar entre si 

- Apoiar os participantes na busca por uma nova equipe caso o proprietário tenha  

  excluído a equipe 

  - Somente os Proprietários da Equipe podem reatribuir a função a outro Proprietário. 

– Se o Proprietário da Equipe não responder, os outros membros devem 

entrar em uma nova equipe. 



JUNTANDO-SE A UMA EQUIPE EXISTENTE 
● Procure uma equipe específica ou navegue pela 

lista de equipes. 

● Procure equipes com a tag amarela 
"Procurando Membros". 

● Clique na equipe de seu interesse para saber 
mais. 

● Clique no botão "Solicitar para entrar na 
equipe". 

● Escreva um breve resumo sobre os motivos 
para entrar na equipe. 

● Lembre os participantes de não compartilharem 
informações privadas, como idade e endereço. 

● Receba um e-mail informando se sua 
solicitação foi aprovada ou negada pelo 
proprietário da equipe. 

Você só pode ter uma solicitação de entrada pendente por vez. Se os participantes enviarem uma nova 

solicitação para uma equipe diferente, a solicitação pendente existente será automaticamente cancelada. 
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Você deve estar registrado no mesmo Evento Local para se juntar a uma equipe! 
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ATIVIDADES DE FORMAÇÃO DE EQUIPES 
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Atividades de Formação de Equipe 
Antes do evento 

● IMPORTANTE: Para todas as atividades pré-evento, é importante não 

começar a trabalhar em soluções – isso só acontece no evento! 
 

 

ANTES DO EVENTO: 

 
Você também pode criar 
grupos do Whatsapp; 

Discord; Slack como um 
espaço para os 
participantes. 

 
ANTES DO EVENTO: 

 
Pondere no mínimo 

sobre três diferentes 
desafios e em equipe 
antes da escolha do 

desafio. 

ANTES DO EVENTO: 

 

Várias informações serão 
repassadas na abertura 
do evento a ser realizada 
no dia 3 de outubro. É 
importante que pelo 

menos um membro da 
equipe consiga 
comparecer. 
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DEFINA OS DESAFIOS 

 
 
 
 
 
 
 



O que é um 
desafio? 

 

● Um Desafio de Aplicativos Espaciais é um 

problema aberto ou prompt escrito por cientistas 

da NASA e especialistas no assunto 

● Eles são projetados para despertar a 

criatividade dos participantes no uso de dados 

abertos Ahpara criar soluções inovadoras. 
 

● Um desafio aponta para um problema que nosso 

planeta/universo enfrenta e fornece recursos para 

ajudar os participantes a resolver o problema. 

● Desafios são os conteúdos que os participantes 

resolverão durante o evento de 2 dias. 



O que é um 
desafio? 
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CHALLENGE SUMMARIES 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Resumo do Desafio 
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Tem alguma ideia que não se encaixa em nenhum dos nossos desafios? Busca experiência para iniciantes? Este é o seu 

momento de sonhar alto e criar seu próprio desafio! Seja para criar um aplicativo, uma arte, uma história, uma lição, uma 

ferramenta ou explorar uma maneira inovadora de usar dados da NASA, você define o desafio. 

 
O Desafio Crie Seu Próprio não é elegível para Prêmios Globais, apenas contará com a premiação Local! 

 

 

Contação de Histórias: Crie 

uma narrativa que conecte 
seu espectador aos dados 
abertos da NASA de forma 
acessível. Os detalhes do 

desafio criado variam de 
acordo com os dados da 

NASA escolhidos. 

As respostas a esses desafios 

podem incluir texto, áudio, 
imagens ou mídias mistas. 

. 

Educacional: Aborde um 

público específico sobre os 
dados abertos da NASA ou os 

fenômenos que eles 
descrevem. Considere a faixa 

etária ou o nível de habilidade. 
Em seguida, escolha quais 

conjuntos de dados abertos da 
NASA incluir. O método para 

ministrar a instrução ou 

atividade fica a critério! Os 
projetos podem incluir 

atividades como escrever um 
plano de aula, criar um site, 
programar um aplicativo de 

teste e estudo, etc.

 

 
Artístico: Reinterprete os 
dados abertos da NASA 
usando música, arte ou 
outras expressões 

artísticas. Como 
complemento à ciência 
objetiva tradicional, As 
respostas a esses desafios 
podem visualizar 

criativamente os dados 
abertos da NASA ou 
mostrar o que eles 
significam para os 
indivíduos e a humanidade.

Desenvolvimento de ferramenta: 

Desenvolver um aplicativo ou site 
que capacite cientistas cidadãos 
comuns a usar os dados abertos 
da NASA. Uma abordagem comum 
para esses desafios é identificar 

uma função ou cargo, considerar 
os desafios que eles enfrentam e, 
em seguida, imaginar quais 
ferramentas podem ajudá-los a 
navegar ou se destacar diante 
desses desafios. As respostas 

tornarão os dados da NASA 
acessíveis e aplicáveis por meio de 

uma interface amigável.
4



 

Próximos Passos 
 

1. Antecipe a formação de grupos de no máximo 6 pessoas 

por equipe”; 

2. Fique atento às próximas notícias através das mídias 

sociais e e-mail; 

3. Discuta com sua equipe quais desafios pretendem 

desenvolver; 

4. Descanse enquanto pode! A maratona será 48h de 

desenvolvimento! 
Fiuq



 
 

 
 

 
 

 
 

 
#SpaceApps @SpaceApps @NASA_SpaceApps @SpaceAppsChallenge @NASASpaceAppsChallenge 

spaceappschallenge.org 


